# Vevde dager

Lokal SwiftUI-app for hverdagsrytme. Laveste versjon er iOS 15.0, for iPhone og iPad. Åpne `WovenDays.xcodeproj` og kjør skjemaet WovenDays.

## Sider og flyt

| Side | Hele flyten |
|---|---|
| I dag | Forslag for tidspunktet nå → start → steg og stafett → ferdig. Kort rytme, luft når du er ute, utsett, hopp over og gjenoppta |
| Plan | Dra mellom tidspunkt og endre rekkefølge. Opprett, rediger og slett rytmer, gjentakelse, steg, varighet og rolle. Maler, uketema, periode og lokal kalender, med forslag når noe kolliderer eller blir for tett |
| Sammen | Fire rom, dagens stafett, bytte av standardfordeling og rolle i denne runden. Lokalt musikkskap med tre lyder. To roller forbereder, snur kort, er stille sammen, kan ta tid og skriver ned målet. Et helgefunn kan bli en ekte rytme |
| Øving | Dra i tidsveven, gå frem i tid, et lite avbrekk, nullstill og ta i bruk. Tidsboks på 10, 20 eller 30 minutter. Husarbeidsrute med rom, rekkefølge og stafett. To personer setter sammen en blomst og lagrer resultatet |
| Minner | Felles hus som kan flyttes og lagres, pynt som låses opp, klistremerker, en ukehistorie fra ekte notater, tittel, klistremerker og rekkefølge, og de siste sju dagene fordelt på ferdig, utsatt og hoppet over |

Alt skjer på samme enhet. Oransje og Blå er faste roller, og stafetten skjer ved å gi enheten videre. Ingen konto, innlogging, synk eller profilfelt. Ingen tilgang til kalender, posisjon, kontakter, bilder, kamera eller mikrofon. Illustrasjoner og lyd virker uten nett. Forslagene regnes ut på enheten.

Notater lagres med Codable og UserDefaults. Utsettelse beholder ferdige steg, og gjentakende punkter slås sammen neste dag. Fullføring er entydig for dato pluss oppgave-ID. Periodeskifte setter bare tilbake tidspunkt og varighet som perioden endret, og beholder manuelle endringer, nye punkter og slettinger.

## Utseende

Varm krem, korall, mint, lys lilla og blekgult. Illustrerte forsider, en vev gjennom dagen, romkart, papirklistremerker og scener som kan dras, med egen bunnavigasjon. Appikonet og illustrasjonene ligger i Assets.xcassets.

Stier, genereringsbeskrivelser og hvordan ikonet bygges på nytt, står i [Artwork.md](Documentation/Artwork.md).

## Sjekk

Kjør modelltesten og den statiske prosjektsjekken:

```sh
./Tests/verify.sh
```

For å sjekke laveste versjon og rettighetsfelt i et bygget produkt, send stien til `WovenDays.app/Info.plist` til skriptet. Debug- og Release-bygging, simulator og hva som er dekket, står i [Verification.md](Documentation/Verification.md).
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